


▸(동기유발)생활속다양한소품들탐색하기
테이블소품, 주방소품, 가방장식품등사진자료

▸ (활동1)내가사용하는생활소품탐색하기
일상생활에서내가사용하는여러가지소품들에대해생각하고주로사용하는물건들

을나열해본다.  

▸ (활동2) 기성품중제작가능한생활소품알아보기
승화전사기계, 양말목직조틀, 버튼프레스, 냅킨
여러가지기계들을살펴보며이기계들로무엇을만들수있는지함께생각해본다.

1

2~9

10

▸ (주제1)나만의머그컵디자인제작하기
승화열전사기계, 전사용머그컵, 전사지, 염색용사인펜, 염색용색연필, 테이프
승화열전사기계의원리를알고머그컵디자인하기. 화상주의하기. 

▸ (주제2)양말목티코스터디자인제작하기
먼지없는양말목(색깔별), 티코스터직조틀
재활용양말목으로색깔에규칙성을부여하여머그컵과어울릴티코스터제작하기

▸(주제3,4)에코백과빈버튼디자인제작하기
각종냅킨, 전용접착제, 코팅제, 붓, 헤어드라이어기, 에코백, 버튼프레스, 핀버튼(대,중,소)

냅킨아트에대해알아보고에코백(보조가방)디자인및제작하기
내애코백(보조가방)에어울릴핀버튼다양한크기로제작하기

▸ (동기유발) 여러사람들의메이커축제살펴보기
세계다양한나라의메이커축제영상자료
메이커축제에나온다양한사람들의작품(예술품, 기계, 공예품, 음식등)감상하기

▸ (활동1)나의작품소개및서로의작품감상하기
내가만든작품들
그동안만들었던작품들중가장인상적이었던것과아쉬웠던점이야기나누기(모둠)
내가들은친구의이야기중기억에남는부분다른친구들에게소개하기(전체)

▸ (활동2)더하고싶은활동나누기
앞으로더도전해보고싶은메이킹활동함께이야기하기

일상생활에서사용하는물

건들을직접디자인하고

제작할수있다.

기자재를안전하게사용할줄알며재료의특징을잘살려완성도높

은실용적인작품을완성하였다.

기자재를안전하게사용하여사용할수있는작품을완성하였다.

기자재를안전하게사용하는데어려움이있어작품제작시도움이

필요하다.



스파이크프라임운송로봇만들기

서울신자초등학교

스파이크프라임을이용하여코딩을활용한운송로봇을만들수있다.

초 6학년

실과

[6실05-07] 여러가지센서를장착한로봇을제작한다. 

[6실05-06] 생활속에서로봇활용사례를통해작동원리와활용분야를이해한다.

•스파이크프라임탐색하기

•스파이크프라임의센서

탐색및원리이해하기

•운송로봇이움직이기

위한필요한조건찾기

•운송로봇코딩설계하기

•모둠별운송로봇

경진대회를실시하기

•개선점을찾아개선및

발전제작하기

1~2차시 3~4차시 5~6차시

▸태블릿및크롬북등에스파이크프라임앱다운로드를완료하고 , 허브와코딩프로그램의패

어링을점검상태를사전에확인하는것이좋다.

▸스파이크프라임로봇제품을제작할때는스파이크프라임/ 학습단원계획을참고하여기본코딩프로그램

과제품제작을발전적용할수있으므로스스로탐색하는시간을충분히제공한다.



▸ (동기유발) 다양한로봇의활약탐구
공장, 생활, 첨단산업등에서다양한로봇의활용영상

▸ (활동1) 로봇제작을위한스파이크프라임탐색
스파이크프라임, 구성품, 태블릿, 관련앱다운로드사용법
스파이크프라임기본구성품을익히고, 스파이크프라임(앱다운로드는미리실행해
두어야수업이원활하게가능

▸ (활동2) 기본형물건운송기계탐색
다양한운송수단사진, 로봇팔, 로봇지게차등
로봇을이용하여물건을나를수있는기본형로봇팔제작을우선으로제작

1~2

3~4

5~6

▸ (동기유발) 운송로봇의추가기능필요성탐색
기본형로봇팔사진
로봇팔의개선점과아이디어제시하는과정에서다양한의견수렴가능

▸ (활동1)운송로봇의설계고안
스파이크프라임센서탐색을통해물건을먼거리로운송할수있는아이디와접목,
사고의확장성과발전성을발현할수있도록지원

▸ (활동2) 운송로봇의코딩설계및작동
색띠, 태블릿
운송장소에정확하게도달하고멈출수있도록조건에맞는코딩설계하도록유도

▸ (동기유발) 다른친구들의운송로봇탐색
운송로봇움직임촬영영상
나의운송로봇과친구들의운송로봇의움직임을비교하여보기

▸ (활동1) 나의운송로봇의개선점찾기
운송로봇의개선점을찾는과정에서발전적아이디어도함께생각가능

▸ (활동2) 운송로봇의간단사용설명서제시
내가만든운송로봇사진, 색연필, 사인펜
사용자들에게안내할수있는운송로봇의사용설명서를만들어친구들과공유

생활속에로봇활용사례

를살펴보고센서를이용

한운송로봇을만들수있

다.

스파이크프라임을이용하여센서를이용하여운송로봇을잘작동
할수있도록완성한다.

스파이크프라임을이용하여운송로봇을완성한다.

스파이크프라임을이용하여운송로봇의모양을구현해낸다.



레이저박스를활용하여나무합판을잘라모빌을디자인한다.

레이저박스를활용하여모빌디자인하기

서울구암초등학교

초 1~4학년

미술, 창의적체험활동

레이저박스알아보기 디자인하기

1차시

합판자르기

모빌색칠하기 모빌이어
붙이기

2차시

작품감상하기

- 레이저박스로합판 1개자를때 1~2분정도가소요된다. 
- 먼저디자인한학생부터합판을자를수있도록한다.
- 1명의보조강사가더있으면원활한수업진행이가능하다. 

메이커도구탐색! 상상과디자인! 메이킹!

메이킹! 공유!



단계 차시 활동개요

메이커도구

탐색

1차시

레이저박스알아보기
-레이저박스의자르는원리와
효과적인사용방법알아보기

상상과디자인

상상과디자인하기
- 모빌을어떻게꾸밀지구상하기
- 모빌디자인하기

메이킹

합판자르기
-레이저박스를활용하여합판자르기

2차시

모빌색칠하기
-자른조각들을색칠하기

모빌이어붙이기
-모빌이어붙여완성하기

공유

작품감상하기
- 자신의작품설명하기
- 서로의작품감상하기

평가내용 평가기준

레이저박스를활용하여

나무합판을잘라

모빌을만들수있다.

상
레이저박스를활용하여나무합판을잘라
의도하는디자인이잘드러나게모빌을만든다.

중
레이저박스를활용하여나무합판을잘라
모빌을만든다.

하
레이저박스를활용하여나무합판을잘라
도움을받아모빌을완성한다.












